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BAB I 
KONSEP DASAR MEDIA 

PEMBELAJARAN 

A. Tujuan Pembelajaran 

B. Materi Pembelajaran 
1. Pola Pembelajaran  
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Gagne 1984 (Dahar, 2011: 2) 
proses 

berubah perilakunya
pengalaman

Proses  Belajar adalah proses mental dan emosional atau 
proses berpikir dan merasakan. Seorang dikatakan 
belajar apabila pikiran dan perasaan aktif. Akitivas 
pikiran dan perasaan aktif tidak dapat diamati orang 
lain, akan tetapi dirasakan oleh orang itu sendiri.  

Perubahan 
Tingkah 
Laku  

Hasil belajar akan tampak pada perubahan perilaku 
individu yang belajar. Seseorang yang belajar akan 
mengalami perubahan perilaku sebagai akibat dari 
kegiatan belajarnya. Pengetahuan dan keterampilan 
bertambah, dan penguasaan nilai-nilai dan sikap 
berubah.  

Pengalaman  Belajar adalah mengalami, dalam arti bahwa belajar 
terjadi karena individu berinteraksi dengan 
lingkungannya, baik lingkungan fisik maupun 
lingkungan sosial. Lingkungan fisik adalah lingkungan 
di sekitar individu baik dalam bentuk alam di sekitar. 

(Sumber; Tim Pengembangan MKDP Kurikulum dan Pembelajaran UPI) 
 

3 
 

. 

competencies 
skills attitudes

Kata mengajar berasal dari kata “teach” atau mengajar 
taecan. 

old teutenic taikjan 
teik 

dic deik
teach token 

token 
taiknom, taikjan. 

taecan to teach 
token teach 
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To teach, 

teaching
—

transferring

5 
 

 
Gambar  1.1 Pola Pembelajaran 

Sumber cartoon: https://id.pinterest.com/pin/922463936144483998/ dan 
https://lovepik.com/download/detail/611038252?type=1&byso= 
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Berdasarkan gambar di atas dapat dijelaskan 

Pola terpisah 

Guru dan siswa berjalan sendiri-sendiri. 
Guru asyik berbicara di depan kelas, dan 
siswa juga asyik dengan pekerjaan masing-
masing. Ciri-cirinya; guru menganggap 
mengajar adalah sekadar menyampaikan 
materi pembelajaran saja. Tidak ada 
aktivitas yang dilakukan murid di kelas, 
media yang dibuat bukan untuk memudah-
kan siswa tetapi lebih memudahkan guru 
dalam penyampaian materi pembelajaran.  

Pola 
Berhubungan  

Pola mengajar guru yang berupaya agar 
siswanya memahami materi pelajaran 
sesuai dengan yang disampaikan. Pola ini 
banyak dilakukan guru. Ada kerja sama 
antara guru dan siswa dalam pola ini, pada 
pola ini guru sebagai pengajar, dan siswa 
sebagai pembelajaran. Pola berhubungan 
sebab terjadi proses komunikasi antara 
guru dan siswa, apa yang dilakukan guru 
direspon oleh siswa. Ketika guru menyam-
paikan materi pembelajaran maka siswa 
menyimak penjelasan sampai benar-benar 
faham, keberhasilan dari materi pembela-
jaran bukan tersampaikan, tetapi bagai-
mana siswa benar-benar memahami mate-
ri. Meskipun lebih maju dari Pola Terpisah 
tetapi ada sedikit kelemahan yakni guru 
menempatkan diri sebagai satu-satunya 
sumber belajar. Padahal dewasa ini 
perkembangan teknologi memungkinkan 
siswa dapat belajar dan memperoleh 
informasi darimana dan kapan saja, 

7 
 

sehingga kalau hanya dilihat dari segi 
penguasaan materi pelajaran bisa terjadi 
siswa lebih pintar dari gurunya.  

Pola 
Pembelajaran 
Interaktif  

Pola pembelajaran yang berpusat pada 
siswa yang ditandai adanya interaksi kerja 
sama antara guru dan siswa, untuk 
mencapai tujuan pembelajaran. Pada pola 
ini siswa belajar sesuai dengan minat dan 
gaya belajarnya sendiri. Siswa tidak hanya 
dituntut untuk “menelan” apa yang disam-
paikan guru, akan tetapi juga “mengunyah” 
sebelum ditelan, sehingga terasa benar 
“asam garam”nya. Dikatakan pola pembe-
lajaran aktif karena terjadi interaksi yang 
aktif antara guru dan siswa dalam proses 
pembelajaran.  Salah satu karakteristik 
pola pembelajaran aktif yakni guru tidak 
menyajikan materi pembelajaran yang 
sudah jadi, akan tetapi  materi itu dicari 
dan ditemukan sendiri oleh siswa, sehingga 
kelas berfungsi sebagai tempat mengana-
lisis informasi yang diperoleh siswa.  

Diolah dari Wina Sanjaya, 2012:3-5 dalam  
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Tabel 1.3  
Empat Pola Pembelajaran  

Pertama  Pola pembelajaran 
guru dan siswa 
tanpa mengguna-
kan alat bantu/ 
bahan pembela-
jaran dalam bentuk 
alat peraga 

Pola pembelajaran ini 
sangat tergantung pada 
kemampuan guru dalam 
mengingat bahan pembe-
lajaran dan menyampaikan 
bahan tersebut secara lisan 
keapda siswa.  

Kedua  Pola (Guru+Alat 
Bantu) dengan 
siswa  

Pola pembelajaran ini guru 
sudah dibantu oleh berbagai 
bahan pembelajaran yang 
disebut alat peraga pembe-
lajaran dalam menjelaskan 
dan memperagakan suatu 
pesan yang bersifat 
abstrack. 

Ketiga  Pola 
(guru)+(Media) 
dengan siswa.  

Pola pembelajaran ini sudah 
mempertimbangkan keter-
batasan guru, yang tidak 
mungkin menjadi satu-
satunya sumber belajar. 
Guru dapat memanfaatkan 
berbagai media pembela-
jaran sebagai sumber bela-
jar yang dapat mengganti-
kan guru dalam pembela-
jaran. Jadi pola ini pola 
pembelajaran bergantian 
antara guru dan media 
dalam berintegarksi dengan 
siswa. Konsekuensi pola 
pembelajaran ini adalah 
harus disiapkan bahan 
pembelajaran yang dapat 
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digunakan dalam pembela-
jaran.  

Keempat  Pola media dengan 
siswa atau pola 
pembelajaran jarak 
jauh menggunakan 
media atau bahan 
pembelajaran yang 
disiapkan.  

Pola ini guru sudah menjadi 
fasilitator. Pembelajaran 
jarak jauh sudah menjadi 
bagian.  

Sumber diolah (Toto Ruhimat, 2017) dalam Kurikulum dan Pembelajaran 
yang dikembangkan Tim Pengembangan MKDP Kurikulum dan pembelajaran.  

 

2. Pembelajaran sebagai Sistem 
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Pertama

Kedua

Ketiga

Keempat
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Gambar 1.2  Komponen Sistem Pembelajaran  

(sumber: Zainiyati, 2017; 13) 
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—
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Pertama
Kedua
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Gambar 1. 3 Proses Sistem Pembelajaran  
Sumber: hasil olahan penulis, disadur dari Daryanto, 2010; 8)  

 

3. Metode Belajar 
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 Jigsaw

c. Problem Based Instruction

 
 Role Playing

 Team Games Tournament

 Student Teams,

 Problem Solvin
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 Picture and Picture,

 Numbered Heads Together

 Group Investigation

 Lesson Study

 Examples Non Examples

 Cooperative Script
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Contoh video pembelajaran Jigsaw 

 
 

 

 

 

 

 

4. Media Pembelajaran 
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—

 

 

reward

Computer Based Intructional
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trend

“Didiklah anakmu sesuai dengan zamannya”
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C. Rangkuman 

tujuan materi metode media evaluasi
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D. Evaluasi 
 

 

 

  Jigsaw barcode

YouTube
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BAB II 

KOMUNIKASI PEMBELAJARAN 
 

A. Tujuan Pembelajaran 

B. Materi Pembelajaran 
1. Model dan Fungsi Media Komunikasi 
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Gambar 2. 1 Proses Komunikasi Pembelajaran  

Sumber: hasil olahan penulis, disadur dari (Setiawan & Nuzannah, 
2018; 1) 

 

 

noise feedback

feedback
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Gambar 2.2 Proses Komunikasi Model Laswell  

Sumber: hasil olahan penulis, disadur dari (Zainiyati, 2017: 52) 
 

Pertama  Faktor lemahnya kemampuan mengirim pesan 
dalam mengomunikasi informasi, sehingga pesan 
yang disampaikan tidak jelas diterima, atau 
mungkin salah penyampaiannya.  

Kedua Faktor lemahnya kemampuan penerima dalam 
menerima pesan yang disampaikan, sehingga 
ada kesalahan dalam menginterpretasi pesan 
yang disampaikan.  

 Sumber: hasil olahan penulis, disadur dari Zainiyati, 2017: 53). 
 

 
 

 
 

 
Gambar 2.3 Komunikasi dengan media  

Sumber: (Zainiyati, 2017: 53) 

Pengirim 
pesan  

Penerima 
Pesan  

Pesan Media 
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pesan yang ingin disampaikan melalui 
media tertentu.  

 
Misalnya, dalam video pembelajaran di atas dosen ingin 
menjelaskan tentang metode pembelajaran Jigsaw. Dosen 
tidak lagi menjelaskan di depan kelas, tetapi sudah 
mengemas dalam bentuk video pembelajaran yang 
diupload di YouTube. Akhirnya pesan yang ingin 
disampaikan tidak langsung disampaikan dosen tetapi 
sudah melalui saluran dan media tertentu.  
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encoding
recording

feedback

feedback

 

 
Gambar 2.4 Proses Komunikasi Model Schramme  

Sumber: hasil olahan penulis, disadur dari (Zainiyati, 2017; 44) 
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encoding

decoding

 
 Gambar 2.5 Proses Produksi dan Intrepretasi Pesan  

Sumber: hasil olehan penuis, disadur dari (Arsyad, 2017; 12) 
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speaker micropohone
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2. Faktor-Faktor yang Memengaruhi Komunikasi 
Pembelajaran 

noise
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c. 

. 

 
Gambar 2.6  Ilustrasi Proses Komunikasi Pembelajaran yang Gagal 

Sumber: olahan penulis, disadur dari (Sadiman, 2010: 13) 
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noise

 
Gambar 2.7 Ilustrasi Proses Komunikasi Pembelajaran yang Berhasil 

Sumber: olahan penulis, disadur dari Sadiman, 2010: 15) 
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—
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joyfull learning
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3. Hubungan Komunikasi Interpersonal dengan Media 
Pembelajaran 

. 

 
 

Gambar 4 Tahapan Pengelolaan Infromasi  
Sumber: hasil olahan penulis 

Sensasi  
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Persepsi  

attention

Pertama

slide
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Kedua

Ketiga

Memori 

recording
storage retrieval

storage

retrieval
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C.  Rangkuman 

feedback

41 
 

D. Evaluasi 
 
 
 

 
 

Tugas Analisis Video 
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BAB III 

PEMBELAJARAN TEMATIK 

A. Tujuan Pembelajaran 

B. Materi Pembelajaran 
1. Pengertian Pembelajaran Tematik  

integrated instruction
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learning by doing

integrated 
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integrated



MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ICT46 47PEMBELAJARAN TEMATIK

46 
 

big ideas 
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Gambar 3.1

 

Tema Subtema Pembelajaran1 
1 

1 Bulan 1 Minggu 

1 Hari 

Pembelajaran2 
1 

Pembelajaran3 
1 

Pembelajaran4 
1 

Pembelajaran5 
1 

Pembelajaran5 
1 
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Video pembelajaran Tematik 
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Holistik Suatu gejala atau peristiwa yang menjadi pusat 
perhatian dalam pembelajaran terpadu diamati 
dan dikaji dari berbagai bidang studi sekaligus, 
tidak dari sudut pandang yang terkotak-kotak. 
Pembelajaran memungkinkan siswa untuk mema-
hami suatu fenomena dari segala sisi yang pada 
gilirannya siswa menjadi lebih arif dan bijaksana 
dalam menyikapi atau menghadapi kejadian.  

bermakna  Pengkajian fenomena dari berbagai aspek terse-
but memungkinkan terbentuk semacam jalinan 
antarskemata yang dimiliki siswa sehingga hasil 
belajar akan lebih bermakan dan nyata. Kegiatan 
belajar mengajarkan yang lebih fung-sional 
memungkinkan siswa dapat menerapkan hasil 
belajarnya untuk menyelesaikan masalah-masa-
lah nyata di dalam kehidupannya.  

Autentik  Kegiatan pembelajaran dilaksanakan secara 
langsung memungkinkan anak akan memahami 
hasil belajarnya sendiri dari interaksinya dengan 
fakta dan peristiwa, bukan hasil pemberitahuan 
guru, informasi pengetahuan yang diperoleh 
sifatnya menjadi lebih autentik  

 
2. Landasan Teori Pembelajaran Tematik  

a. Teori Kognitif  
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Piaget, setiap anak memiliki struktur 
kognitif yang disebut schemata, yaitu sistem konsep yang 
ada dalam pikiran sebagai hasil pemahaman terhadap 
objek yang ada di lingkungan. . 

Proses asimilasi

Proses akomodasi, 

Proses ekuilibrium

Piaget membagi perkembangan berpikir anak ke 
dalam tahap-tahap sebagai berikut;  

Usia 0—2 tahun Sensorimotor 
Usia 2—7 tauun Praoperasional 

Usia 7—11 Operasi Konkret 
11 tahun lebih Operasi Formal 

 

—
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Gambar 3.2 Kecenderungan Siswa Belajar  

 
Tabel 1.3  

Penjelasan Kecenderungan Siswa Belajar  
Penjelasan:  

Konkret  Mengandung makna proses belajar beranjak 
dari hal-hal yang konkret yakni dapat dilihat, 
didengar, dibaui, diraba, dan diotak-atik, 
dengan titik penekanan pada pemanfaatan 
lingkungan sebagai sumber belajar yang dapat 
dioptimalkan untuk pencapaian proses dan 
hasil pembelajaran yang berkualitas bagi anak 
usia sekolah dasar. Pemanfatan lingkungan 
akan menghasilkan proses dan hasil belajar 

Kecenderungan 
Belajar  

Konkret Integratif Hierarkis 
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lebih bermakna dan bernilai, sebab siswa 
dihadapkan dengan peristiwa dan keadaan 
yang sebenanrya, keadaan yang alami, 
sehingga lebih nyata, lebih faktual, lebih 
bermakna, dan kebenarannya dapat diper-
tanggungjawabkan  

Integratif  Memandang sesuatu yang dipelajari sebagai 
suatu kebutuhan dan terpadu. Anak SD 
belum mampu memilah-milah konsep dari 
berbagai disiplin ilmu, hal ini melukiskan cara 
berpikir deduktif yakni dari hal umum ke 
bagian demi bagian. Dengan demikian, keter-
paduan konsep tidak dipilah-pilah dalam 
berbagai disiplin ilmu, tetapi dikatikan-kaitkan 
menjadi pengalaman belajar yang bermakna.  

Hierarkis  Berkembang secara bertahap mulai dari hal-
hal sederhana ke hal-hal yang lebih 
kompleks. Maka perlu diperhatikan urutan 
logis, keterkaitan antarmateri pelajaran dan 
cakupan keluasan materi pelajaran.  

Sumber: (Rusman, 2012) 
 

—
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b. Teori Konstruktivisme  

  
Hal ini sesuai pendapat Nurhadi dalam (Wahyuni; 

2015) yang menyatakan 

3. Model-Model Pembelajaran Terpadu  

connected model
webbed model
integrated model fragmented model

nested model
shared model

immersed model
networked model
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connected 
model webbed model

integrated model

Tabel 3.2  
Penjelasan Model Forgetry 

Penjelasan :  
Connected 
Model  

Model pembelajaran ini menyajikan hubungan 
yang eksplisit di dalam satu mapel yaitu 
menghubungkan satu topik ke topik lain, satu 
konsep ke konsep lain, satu keterampilan ke 
keterampilan lain, satu tugas ke tugas berikutnya. 
Contoh: guru menghubungkan dan mengga-
bungkan konsep matematika tentang uang 
dengan konsep untung rugi, simpan pinjam dan 
bunga.   

Webbed 
Model  

Model pembelajaran ini pada dasarnya menggu-
nakan pendekatan tematik. Pendekatan ini 
pengembangan dimulai dengan menentukan 
tema tertentu. Setelah tema disepakati maka 
ditentukan pemilihan subtema dengan memer-
hatikan kaitannya antarmapel. Dari subtema ini 
direncanakan aktivitas belajar yang harus 
dilakukan anak. Melalui model pembelajaran ini 
anak akan memperoleh pandangan hubungan 
yang utuh tentang kegiatan dari ilmu yang 
berbeda-beda. Contoh: Peserta didik dan guru 
menentukan tema tentang air. Maka guru-guru 
mapel dapat mengajarkan tema air itu ke 
subtema tentang siklus air, kincir air, air waduk, 
air sungai, bisnis air yang tergabung dalam PDAM 
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yang tergabung dalam mapel -mapel 
matematika, IPA, IPS dan Bahasa Indonesia.  

Integrated 
Model  

Model Pembelajaran terpadu ini menggunakan 
pendekatan antarmapel yaitu menggabungkan 
beberapa mapel dengan menetapkan prioritas 
dari kurikulum dan menentukan keterampilan, 
konsep, dan sikap yang saling tumpangtindih 
dalam beberapa mapel. Pada awalnya guru 
menyeleksi konsep-konsep keterampilan dan 
nilai sikap yang diajarkan dalam satu semester 
dari beberapa mapel. Misalnya, Matematika, IPA, 
IPS dan Bahasa. Selanjutnya dipilih beberapa 
konsep, keterampilan dan nilai sikap yang 
memiliki keterhubungan erat dan tumpang tindih 
antara mapel-mapel tersebut. Melalui model 
pembelajaran ini anak akan mudah menghu-
bungkan dan mengkaitkan materi dari beberapa 
mapel.  

Sumber; Pembelajaran Tematik di SD (Sukayati, 2019). 
 
Contoh, ketiga model menurut Fogatry (1991)  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.3 Connected Model (Halimah, 2017) 
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Gambar 3.4 Webbed Model (Halimah, 2017) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3.5 Integrated Model (Halimah, 2017) 

 
4. Karakteristik Pembelajaran Tematik  
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Tabel 3.3 
 Karakteristik Model Pembelajaran Terpadu 

Berpusat kepada Siswa  Artinya, ini sesuai dengan pende-
katan belajar modern yang lebih 
banyak menempatkan siswa seba-
gai subjek belajar, sedangkan guru 
lebih kepada fasilitator.  

Memberikan 
pengalaman langsung  

Artinya, pembelajaran tematik 
dapat memberikan pengalaman 
langsung pada siswa (direct 
experience). Dengan pengalaman 
langsung ini, siswa dihadapkan 
pada suatu yang nyata (konkret), 
sebagai dasar untuk memahami 
hal-hal yang lebih abstrack.  

Pemisahan Mata 
Pelajaran tidak begitu 
jelas  

Dalam pembelajaran tematik pemi-
sahan antarmata pelajaran menjadi 
tidak begitu jelas. Fokus pembe-
lajaran diarahkan kepada pemba-
hasan tema-tema yang paling dekat 
berkaitan dengan kehidupan siswa.  

Menyajikan konsep dari 
berbagai mata 
pelajaran 

Pembelajaran tematik menyajikan 
konsep-konsep dari berbagai mata 
pelajaran dalam suatu proses 
pembelajaran. Dengan demikian, 
siswa dapat memahami konsep-
konsep tersebut secara utuh. Hal ini 
diperlukan siswa dalam meme-
cahkan masalah-masalah yang 
dihadapi dalam kehidupan sehari-
hari.  

Bersifat fleksibel  Pembelajaran tematik luwes 
(fleksibel) di mana guru dapat 
mengaitkan bahan ajar dari satu 
mata pelajaran dengan mata 
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pelajaran lain, bahkan mengaitkan-
nya dengan kehidupan siswa 
dengan lingkungan di mana sekolah 
dan siswa berada.  

Hasil pembelajaran 
sesuai dengan minat 
dan kebutuhan  

Siswa diberi kesempatan untuk 
mengoptimalkan potensi yang dimi-
liki sesuai dengan minat dan 
kebutuhannya  

Menggunakan prinsip 
belajar sambil bermain 
dan menyenangkan  

Artinya, dalam mengajarkan kepa-
da siswa guru diminta untuk 
mampu mengajar dengan bermain 
dan menyenangkan. Guru diminta 
memahami games sehingga anak-
anak suka dan rindu akan pembe-
lajaran setiap harinya.  

Diolah dari (Rusman, 2012) 
 

C. Rangkuman  

connected model webbed model
integrated model
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D. Evaluasi  
 

 

 

 

(Kerjakan 
secara individu. Ini termasuk tugas Materi 
Report). 

 
 
 



MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ICT60 61HAKEKAT MEDIA PEMBELAJARAN

60 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

61 
 

BAB IV 

HAKEKAT MEDIA 
PEMBELAJARAN 

A. Tujuan Pembelajaran 

B. Materi Pembelajaran 
1. Pengertian, Fungsi, Kegunaan dan Prinsip Media 

Pembelajaran 
a. Pengertian Media Pembelajaran 

medius medium

slide
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National Education 
Association/ 

key word
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instruction

 hardware

 
software
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2. Fungsi Media Pembelajaran 

sebagai 
alat bantu mengajar

 Kemampuan fiksatif,

(Batubara,  2020) menyatakan media pembelajaran 
adalah segala bentuk benda dan alat yang digunakan 
untuk mendukung proses pembelajaran. Misalnya, 
Sebagai contoh, meja adalah sebuah sarana 
pembelajaran. Namun saat meja digunakan untuk 
membantu siswa dalam memahami konsep bangun datar 
maka meja tersebut dapat disebut sebagai media 
pembelajaran. Begitu juga dengan benda-benda asli dan 
benda-benda rancangan yang dipersiapkan khusus untuk 
mendukung kegiatan pembelajaran. 

65 
 

 Kemampuan manipulatif,

 Kemampuan distributif,

—

Fungsi 
atensi/Fungsi Inti  

sebagai upaya menarik perhatian siswa untuk 
berkonsentrasi kepada isi pelajaran. Dalam hal ini media 
gambar atau animasi yang diproyeksikan melalui LCD 
(Liquid Crystal Display) dapat memfokuskan dan 
mengarahkan siswa kepada pelajaran yang akan diterima 
(Sutirman, 2013). 

Fungsi afektif 

Gambar dan lambang visual yang disajikan dalam 
pembelajaran dapat menggugah emosi dan sikap siswa. 
Dalam hal ini bisa memanfaatkan media video yang 
menampilkan proses fotosistesis misalnya, proses 
pengelolaan limbah, proses pabrik dalam membuat sabun 
dan sebagainya. 

Fungsi kognitif 

Media pembelajaran berupa tampilan media visual yang 
terdiri dari kajian-kajian ilmiah dapat memperlancar dan 
memudahkan siswa untuk memahami pelajaran dan 
mengingat informasi atau pesan yang terkandung di 
dalamnya.  

Fungsi 
komprehensif 

media pembelajaran berfungsi mengakomodasikan siswa 
yang lambat dan lemah dalam menerima isi pelajaran yang 
disajikan dengan teks atau disajikan secara verbal. Misalnya 
dengan tayang video tentang tata cara berwudhu, video 
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yang memperlihatkan tentang proses sistem kerja jantung 
dan pernafasan, proses terjadinya hujan dan sebagainya. 

Sumber : Lavie & Lentz dalam Arsyad (2017: 20−21) 

 

 

 

3.  Kegunaan Media Pembelajaran 
—
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▪ 
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▪ 

▪ 

▪ 

 

 

 

—

 

69 
 

 

 

 

 

 

highlight
cheetah
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4. Jenis-Jenis Media Pembelajaran 

— —
—

a) Media Berbasis Manusia 

71 
 

games

 
 Gambar 4.1  Media Pembelajaran Berbasis Manusia  

b) Media  Berbasis Cetakan 

booklet study guide
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 Gambar 4.2 Buku sebagai Media Pembelajaran Berbasis Cetakan  

c) Media Berbasis Visual 

chart
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 Gambar 4.3  Kartun sebagai Media Pembelajaran Berbasis Visual  

Sumber: Fotograper Nanyang Zhi Hui School Medan 
 

d) Media Berbasis Audio 

compact disc

 
Gambar 4.4 Radio sebagai Media Pembelajaran Berbasis Audio 
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e) Media Berbasis Audio-Visual. 

story board
YouTube

 
Gambar 4.5 Video Pembelajaran melalui YouTube  sebagai Media 

Pembelajaran Berbasis Audio-visual  

 
f) Media Berbasis Komputer 

Computer-Managed 
Instruction

Computer-Assisted Intruction

75 
 

tutorial program
tutorial intelijen

drill and practice

. 
 

 
Gambar 4.6 Media Pembelajaran Berbasis Komputer/Laptop 

 Sumber: pelatihan menulis di Nanyang Zhi Hui Medan.  
 

g) Media Berbasis Gawai 
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Gambar 4.7 Gawai/gadget sebagai Media Pembelajaran  

 
h) Media Berbasis Perpustakaan 
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Gambar 4.8 Perpustakaan sebagai Media Pembelajaran  

 
i) Media Berbasis Laboratorium 
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Gambar 4.9 Laboratorium Sebagai Media Pembelajaran  

Sumber: https://mtsnmataram1.sch.id/kegiatan-belajar-dan-penerapan-exschool/) 

 
j) Multimedia 

suara, tulisan 
gambar

slide
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Gambar 4.10 Multimedia sebagai Media Pembelajaran 

 Sumber: https://www.tadrisululum.com/833/penilaian-formatif-dalam-pembelajaran-
jarak-jauh.html) 

 
—

 
 
▪ opaque
▪ overhead
▪ Slides 
▪ Filmstrips 

 
▪ 
▪ 
▪ Charts
▪ 

 
▪ 
▪ reel cartridge

 
▪ tape
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▪ 
 
▪ 
▪ 
▪ 

 
▪ 
▪ 
▪ Workbook 
▪ 
▪ 

 
▪ 
▪ 
▪ 

 
▪ 
▪ Specimen
▪ 

 
 
▪ 
▪ 

 
▪ Computer-assisted instruction 
▪ 
▪ 
▪ 
▪ Hypermedia  
▪ Compact disc

—
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video conference
whiteboard 

animation video maker adobe photosop draw

 

 

 

 
 
 
 
 

Cone of Experience
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Gambar 4.11 Klasifikasi Media Pembelajaran menurut Edgar Dale  

Sumber: https://retizen.republika.co.id/posts/14759/teori-kerucut-pengalaman-dari-
edgar-dale 

 
5. Peranan dan Pengembangan Media Pembelajaran 

Peranan Media Pembelajaran 
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—

 

 

 

C. Rangkuman 
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D. Evaluasi  
Untuk Tugas BAB ini dikerjakan secara berkelompok, 
masing-masing kelompok 4 orang. Tugas dikumpul pada 
pertemuan VII.  

 

Pendapat Ahli I Pendapat Ahli 2 Perbedaan 
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BAB V 
PEMILIHAN MEDIA 

PEMBELAJARAN 
 

A. Tujuan Pembelajaran 

B. Materi Pembelajaran 
1. Pengalaman peserta didik  

Dalam buku “Mengajar Itu Asyik” 
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89 
 

 
 
 

2. Dasar Pertimbangan Pemilihan Media Pembela-
jaran  
A. Alasan teoritis  
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Gambar 5.1 Sitem Pembelajaran Gerlach dan Elly 
Sumber: http://www.proskripsi.com/2011/02/teknik-pemilihan-media-2.html 

 

Langkah 1  Tujuan 
Instruksional 

Ini merupakan langkah pertama dalam 
merencanakan pembelajaran sebagi 
rumusan tingkah laku yang harus dimiliki 
oleh siswa setelah selesai mengikuti 
pembelajaran.  

Langkah 2  Merinci 
Materi  

Langkah ini diharapkan dapat menunjang 
pencapaian pembelajaran yang diharap-
kan dapat menunjang pencapaian tujuan 
yang telah ditentukan. Perlu ada test 
“entering behaviour level” yakni menge-
tahui kemampuan awal yang dimiliki 
siswa sesuai dengan tujuan pembela-
jaran dasar untuk menentukan dari mana 
guru harus mengawali pembelajaran.  

Langkah 3  Isi dan 
entery 

Pada langkah ini bertujuan untuk mene-
tapkan komponen pembelajaran yang 
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behaviour 
level  

lainnya yakni menentukan strategi yang 
harus sesuai dengan karakteristik tujuan 
maupun materi yang diberikan, termasuk 
mengatur pengelompokkan siswa. 
Pengelompokan diselerasakan dengan 
waktu, dan ruang yang tersedia. 

Langkah 4 Pemilihan 
Media  

Bagaimana siswa agar mampu 
menguasai materi sesuai tujuan, media 
apa yang cocok, maka disesuaikan 
dengan tujuan, strategi, waktu yang 
tersedia dan fasilitas pendukung.  

Langkah 5 Penilaian 
penampilan  

Seluruh kegiatan pembelajaran diakhiri 
dengan penilaian penampilan siswa 
disesuaikan dengan tujuan yang ditetap-
kan dari penilaian ini guru dapat menen-
tukan umpak balik untuk mnelakukan 
revisi terhadap rencana dan pelaksanaan 
pembelajaran.  

Diolah dari sumber (Riyana, 2020).  
 

 

faktor pengguna faktor komponen 
pembelajaran faktor atribut media pembelajaran
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SECTIONS

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

Gambar 5.2 Model SECTIONS 
Sumber : Bates (2019) dalam (Batubara, Media Pembelajaran MI/SD , 2021)  

 

Student/Siswa Kondisi siswa harus dipertimbangkan dalam 
memilih media pembelajaran karena media 
pembelajaran tersebut akan berinteraksi langsung 
dengan siswa. Contoh beberapa aspek yang harus 
diketahui oleh pengajar terkait dengan siswa 
adalah: kecakapan dasar, kebutuhan dan minat, 
daya akses, dan gaya belajarnya. Beberapa 
pertanyaan tentang siswa yang perlu diperhatikan 

S+Student/Siswa  E=Easy of Use 
(Mudah Digunakan) 

C= Cost and Time 
(Biaya dan Waktu) 

T= Teaching and Selection Media 
(Pemilihan Media Berdasarkan 

Pembelajaran) 

I=Interaction 
(Interaksi) 

O=Organizational 
issue (Pengelolaan 

Masalah)  

N= Networking 
(Membangun 
Jaringan Ilmu 
Pengetahuan) 

S=Security and 
Privaci 

(Keamanan) 
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dalam memilih media pembelajaran adalah seba-
gai berikut. 

Easy of Use 
/Mudah 
Digunakan  

Kepraktisan sebuah media pembelajaran perlu 
dipertimbangkan karena semakin mudah penggu-
naan media pembelajaran maka akan semakin 
besar penerimaan siswa terhadap media tersebut. 
Indikator mudah digunakan dapat menggunakan 
kriteria bentuk fisiknya mudah dipegang, mudah 
dibawa berpindah tempat, antarmukanya mudah 
dimengerti, cara menggunakannya praktis, dan 
tersedia bantuk teknis ketika pengguna menga-
lami kesulitan. Penilaian tingkat kemudahan me-
dia pembelajaran dapat dilakukan dengan cara 
meminta siswa untuk menggunakan dan mengo-
mentari hasil penggunaan media pembelajaran 
tersebut. 

Cost and Time  Biaya merupakan salah satu faktor yang harus 
dipertimbangkan dalam memilih media pembela-
jaran. Beberapa komponen biaya yang harus 
dipertimbangkan adalah: biaya peralatan yang 
diperlukan untuk membuat media pembelajaran, 
biaya jasa untuk membuat media pembelajaran, 
biaya bahan-bahan media pembelajaran (seperti 
foto, musik, dll), biaya konsultasi dengan pakar 
(jika ada), biaya penggunaan media pembelajaran 
(jika ada), dan biaya pemeliharaan (jika ada) (A. W. 
(Tony) Bates, 2015) dalam (Batubara, Media 
Pembelajaran MI/SD , 2021). 
Cara untuk menekan biaya pengeluaran saat 
menggunakan media pembelajaran adalah 
dengan memanfaatkan media pembelajaran yang 
lisensinya gratis. Misalnya: aplikasi Format Factory 
dapat digunakan secara gratis untuk merekam 
layar komputer dan memotong video, YouTube  
dapat digunakan untuk mempublikasikan video, 
google slides dapat digunaan untuk membuat 
slide presentasi, google formulir dan Quiziz dapat 
digunakan untuk membuat kuis daring, dan 
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Google Sites dapat digunakan untuk membuat 
website pembelajaran. 

Teaching and 
Selection  

Pemilihan media pembelajaran harus memperha-
tikan ilmu pembelajaran agar media pembelajaran 
yang dipilih sesuai dengan tujuan pembelajaran, 
materi pembelajaran, strategi pembelajaran, tek-
nologi, dan media pembelajaran. Misalnya, materi 
pelajaran yang 

Interaction  Interaksi adalah salah satu fungsi media pembe-
lajaran yang sangat bermanfaat untuk memfasi-
litasi proses pembelajaran. Misalnya, buku hanya 
dapat memfasilitasi proses komunikasi satu arah, 
sedangkan video YouTube  dan forum diskusi 
daring dapat memfasilitasi komunikasi dua arah 
secara asinkron (tidak secara langsung/ live), dan 
aplikasi konferensi video dapat memfasilitasi 
proses komunikasi dua arah secara sinkron 
(langsung/live). Jadi, fitur interaksi sangat ber-
manfaat untuk meningkatkan interaksi antara 
guru dengan siswa ataupun antarsesama siswa. 
Semakin mampu media pembelajaran memfasi-
litasi interaksi pembelajaran maka akan semakin 
baik.  

Organizational 
Issue  

Pengelolaan masalah berarti kesiapan organisasi 
terhadap masalah yang mungkin terjadi akibat 
penggunaan media pembelajaran. Seperti masa-
lah infrastruktur, masalah teknologi pendukung, 
masalah dukungan teknis, dan masalah dana yang 
diperlukan.  

Networking  Jaringan adalah salah satu fitur media pembe-
lajaran digital yang berfungsi untuk meng-
hubungkan siswa dengan komunitas ilmuwan dan 
sumber belajar yang berkualitas. Dengan jaringan 
tersebut, siswa diharapkan dapat belajar dari 
berbagai sumber yang terpercaya. Contoh jenis 
media digital yang dapat menghubungkan individu 
dengan sumber belajar dan komunitas tertentu 
adalah: YouTube, Reseachgate, academia edu, 
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dan Linked In. Penggunaan media digital ini harus 
dilakukan dengan aturan yang jelas agar tidak 
disalahgunakan. 

Security and 
Privacy  

Keamanan dan privasi pengguna media pem-
belajaran harus diperhatikan dengan baik agar 
siswa aman dari konten yang menyesatkan, 
vulgar, dan mengandung unsur kekerasan dan 
data pribadinya terjaga dengan baik. Selain itu, 
pengajar juga harus membimbing siswa cara aman 
dan bijak dalam menggunakan media pembela-
jaran berbasis web. 
Contoh strategi meningkatkan keamanan data 
pribadi adalah: melindungi perangkat dengan 
sandi pengaman, tidak menyimpan data pribadi di 
perangkat orang lain atau di media publik, berhati-
hati saat membuka akun pribadi pada perangkat 
yang bukan milik sendiri, tidak memberikan data 
pribadi kepada orang yang tidak dikenal, mening-
katkan fitur keamanan perangkat yang digunakan, 
berhati-hati saat diminta mengklik tombol OK dan 
Setuju pada halaman web, menggunakan jendela 
penyamaran (mode private) saat menggunakan 
aplikasi browser, mematikan GPS saat tidak 
diperlukan, dan melaporkan kejahatan yang 
ditemukan di internet kepada pihak yang berwe-
nang (misalnya: www.lapor.go.id), mengajak 
keluarga dan orang di sekitar mengamankan data 
pribadinya (Syaripudin et al., 2017) dalam 
(Batubara, 2021). 

Sumber diolah dari (Batubara:,2021). 
 
B. Alasan Praktis 
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Tabel 5.3  
Alasan Praktis Pemilihan Media Pembelajaran 

Demonstration  Media dapat digunakan sebagai alat untuk 
mendemonstrasikan sebuah konsep, alat, 
objek, kegunaan dan cara mengoperasikan 
dan lainnya. Cara menggunakan infokus, 
ketika mengajar yang sifatnya prosedur. 
Cara menghidupkan mesin atau membuat 
makanan. Semua bisa didemonstrasikan.  

Familiarity  Pengguna media pembelajaran memiliki 
alasan pribadi yakni karena sudah terbiasa, 
merasa sudah menguasai, dan ragu ketika 
menggunakan media lain, karena bisa jadi 
memerlukan biaya dan tenaga tambahan.  

Clarity  Alasan yakni untuk lebih memperjelas pesan 
pembelajaran dan memberikan penjelasan 
lebih konkrit.  

Active learning  Alasan ini adalah agar guru mampu 
mengupayakan dalam pembelajaran itu 
siswa aktif secara fisik, mental dan 
emosional.  

 Diolah dari (Riyana, 2020) 
 
3. Kriteria Pemilihan Media  
 

check list.  
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Check List
No Pertanyaan Keterangan 
1.  Apakah materi penting dan berguna bagi 

siswa?  [   ] 

2.  Apakah dapat menarik minat siswa untuk 
belajar? [   ] 

3.  Apakah ada kaitannya dan mengena secara 
langsung dengan tujuan pembelajaran?  [   ] 

4.  Bagaimana format penyajian diatur? 
Apakah memenuhi tata urutan yang teratur?  [   ] 

5.  Bagaimana denan materinya, mutakhir dan 
authentik?  [   ] 

6.  Apakah konsep dan kecermatn terjamin 
secara jelas?  [   ] 

7.  Apakah isi dan presentasinya memenuhi 
standar? [   ] 

8.  Apakaha penyajiannya objektif? [   ] 
9.  Apakah bahannya memenuhi standar 

kaulitas teknis?  [   ] 

10.  Apakah bahan tersebut sudah melalui 
pemantapan uji coba atau validasi?  [   ] 

Sumber: (Riyana, 2020) 
 
Penjelasan:  
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4. Teknik Menyusun Rencana Penggunaan Media 
Pembelajaran  

Tabel 5.5 
Model ASSURE 

A Analize learner 
(menganalisis 
pemelajar) 

Melakukan analisis terhadap karakteristik 
siswa. Karakteristik umum dan khusus, 
usia, pengalaman belajar sebelumnya, 
latar belakang keluarga, sosial budaya, dan 
eknomi (umum). Pengetahuan, skill, sikap 
tertentu yang dimiliki siswa (khusus)  

S State objectives 
(menurunkan 
tujuan 
pembelajaran) 

Menentukan tujuan pembelajaran atau 
kompetensi yang ingin dicapai. Ini dikaitkan 
dengan kurikulum.  

S Select methods, 
media and 
material (memilih 
metode, media 
dan bahan ajar) 

Kegiatan memilih media, memodifikasi 
media yang sudah ada atau merancang 
sesuai dengan kebutuhan. Langkah ini 
disesuaikan dengan tujuan/kompetensi.  

U Utilize media and 
materials 
(memanfaatkan 
media dan bahan 
ajar) 

Langkah ini terkait penggunaan media, 
apakah sudah sesuai dengan karakteristik, 
tujuan. Perhatian penggunaan media, 
misalnya berapa lama untuk persiapan, 
atau pemasangan media, cek dahulu 
sebelum dicoba. Ingat akan penggunaan 
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ketika ada kendala, guru harus cermat 
memanfaatkan waktu dan beralih ke media 
lain.  

R Require learner 
participation 
(mengembangkan 
peran serta pem-
belajaran)  

Perhatikan respon siswa, apakah respon 
tersebut positif atau negatif, jadi pesan 
media jangan hanya pada kemasan saja, 
tetapi lebih kepada sasaran yakni harus 
dipahami, dimengerti dan memudahkan 
siswa.  

E Evaluate and 
revise (menilai 
dan memperbaiki) 

Bagian akhir adalah evaluasi. Evaluasi 
pada hakekatnya adalah membuat suatu 
tentang nilai suatu objektif. Keputusan 
evaluatif didasarkan atas hasil pengukuran 
kuantitatif tapi juga pengamatan. Esensi-
nya evaluasi adalah membanding-kan 
dengan tujuan sebelumnya.  

Sumber : (Zainiyati, 2017) 
 

C. Rangkuman 

demonstration
familiarity

clarity
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active learning

Analize learning, State objective, Select 
methode, media dan material, Utilize media and materials, 
Require learning partisipation, and  Evaluate and revise.  

  
D. Evaluasi  
Untuk tugas bab ini dikerjakan pribadi  

Pertanyaan Jawab Berikan 
Contoh 

Apa yang dimaksud dengan Entery 
Behavior dalam Pemilihan Media  

  

Dalam teori SECTION dan ASSURE 
cerita anak-anak awal bab termasuk 
bagian yang mana.   

  

Jika Anda diminta mengajar dan 
mempersiapkan media pembelajaran. 
Alasan apa yang mendasari pemilihan 
media tersebut?  

  

Analisis sebuah media pembelajaran 
yang digunakan dalam video bawah. 
Jelaskan bagaimana pemilihan media 
pembelajaran menurut Model 
SECTIONS. Buat Analisis Anda! 
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BAB VI 
Media Pembelajaran  

Berbasis ICT 
 

A. Tujuan Pembelajaran 

 
B. Materi Pembelajaran 
1.  Pengertian Media Pembelajaran Berbasi ICT  

information communcation and technology
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Gambar 6.1 Alat-alat yang digunakan dalam media ICT  

 
hardware software Hardware

software

Software

 
 

 
 

ICT 

Internet 

LCD 

Proyektor/Infokus 

HP/Telepon 

Radio 

Televisi 

f 

Printer 
PC 
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hardware software 

web

softwar

online
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flashdisk

a. 

b. 
slide 

hyperlink 
c. kind master
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2.  Manfaat Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis 
ICT 

 
 

 

 
 
 

 

 

C. Rangkuman  

hardware  software
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D. Evaluasi  
Diskusikan jawaban di bawah ini dengan pasangan pada 
pertemuan kedua.  

 

 

 
 slide Microsoft PowerPoint

hyperlink
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Praktik  
Membuat  

Media  
Pembelajaran  
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BAB VII 
Media Pembelajaran Interaktif 

dengan PowerPoint 
 

A. Tujuan Pembelajaran 

master layout
flash sound

custom animation
slide quiz

 
B. Materi Pembelajaran 
1.  Media Presentasi PowerPoint  

software 
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software

2.  Alasan PowerPoint Digunakan Sebagai Media 
Pembelajara.  

 

 

 

 

 slide
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3.  Cara Menjalankan PowerPoint.  

 
 
 
 movie flash sound
 
 slide quiz

1) Membuka PowerPoint  
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Gambar 7.1 Tampilan PowerPoint 

 
PowerPoint Blank Presentation

 
Gambar 7.2Tampilan Blank Presentation 

 
 interface
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Gambar 7.3 Lembar kerja PowerPoint 

 
slide

slide

 slide New 
Slide Title Content

File Tab Menu Title  Ribbon  

Dokument/Slide Area Status Bar 
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Gambar 7.4 Tampilan slide pertama dan slide kedua di PowerPoint 

 
 slide

slide
 slide

file
file save file

save
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Gambar 7.5 Cara menyimpan file di PowerPoint 

 
4. Membuat Slide Master Presentasi Pembelajaran 

 

2)   
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Gambar 7.6 Tampilan Halaman dengan Pemilihan Slide Master 

 
 Slide Master 

slide

master slide

 
 Gambar 7.7 Tampilan halaman Slide Master dengan 12 slide  
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Slide 

Master

Insert Picture

 

 

 
Gambar 7.8 Pengaturan tampilan Slide Master 
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Gambar 7.9 Slide Master Sudah Dibuat dan Ditutup 
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 Gambar 7.10 Slide Master Sudah Dibuat dengan Permanent seperti 

Ada Logo UMSU, Tut Wuri Handayani, dan Judul Materi 

 
slide

5.  Membuat Slide Master Baru  
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 Gambar 7.11 Cara Membuat Slide Master Baru  

 
Gambar 7.12 Kotak Merah Sebelah Kiri Merupakan Slide Master Baru  

Lihat gambar kotak slide di sebelah kiri yang dikotaki 
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slide master
slide master close master view

Slide Master Slide Master home 
layout

 

 

 
 Gambar 7.13  Pemilihan Slide Master Baru  
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  Gambar 7.14 Tampilan Slide yang Berbeda 

slide 
slide slide

Slide Master
Slide Master

6.  Menyisipkan Movie dan sound  
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 Gambar 7.15 Slide yang Sudah Diisi dengan Video  

 Insert Audio
Insert

 speaker
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 Gambar 7.16 Slide yang Sudah Diisi dengan Sound 

 
7.  Membuat Animasi dengan Custom Animasi 
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 Gambar 7.17 Slide yang Sudah Diberi Animasi 

 
8.  Membuat Slide Quiz  

quiz 
View Slide Master

Insert Slide Master
Slide Master PowerPoint

Slide Master
Close 

Master View Home New Slide
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master slide

 
 Gambar 7.18  Slide Master untuk Membuat Quiz 

slide quiz
quiz

quiz
multiple choice

quiz
yes

no
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 Gambar 7.19  Slide Berisi tentang Quiz  

 
 

 
 
 



MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ICT130 131MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF DENGAN POWERPOINT

130 
 

C. Rangkuman 
software 

software
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D. Evaluasi  
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BAB VIII 
Media Pembelajaran 

Berbasis Web 
 

A. Tujuan Pembelajaran 

web
publish blog wordpress

blog wordpress

 
B. Materi Pembelajaran 
1.  Defenisi blog  

blog
dari “Web Log” yang merupakan bentuk aplikasi web. Di 

web
log

weblog blog
website

blog 
website

blog diary online
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Client-Server

web

web
web 

online google slide
canva.com

Quizizz.com google formulir wordwall.net

researchergate.net web
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2.  Layanan Penyedia Blog  
blog

blogging

WodPress Blogger
 
WordPress.  

alam buku “Bikin Sendiri Blog dengan Blogger

blog 

blog

 blog

Blogger  

blog

netter 
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blog 
 

3.  Kiat Ngeblog 

“gurunya” ngeblog di Indonesia 
Workshop e-Learning

ngeblog 

best seller

gadget 
gadget 

137 
 

ngeblog 

luruh Indonesia. “Untuk 
ter,” ucapnya.

alam buku “TIK ” 

blog
a) Kemauan 

blog

blog 

b) Kerja Keras  

blog

blog 
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 Kerja Cerdas 
blog

blog blog

blog

 Kerja Ikhlas 
blog

blog

blog 
blog

blog 

e) Kerja Tuntas  

blog
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f) Koneksi  

alias ‘gaul’. Kalau kamu orang yang gaul, maka akan 

juga “gaul” 

blog

blog 
rena jaringan “gaul” kamu semakin luas. 

g) Komitmen  

blog

blog 
h) Konsisten  
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i) Kreativitas  

blog

blog

ide ‘brilian’ yang ada dalam otaknya. 

j) Kontekstual  

k)  Kredibel  

copy 
paste  blog blog

blog 

l) Kolaborasi  

blog 
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blog

 
4.  Manfaat Blog dalam Pembelajaran 
 Blog
“Guru
Alternatif”, — blog 

Mempermudah komunikasi guru  

blog 

Mendukung tumbuhnya dialog  

Sementara manfaat ngeblog untuk siswa antara lain;  
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ngeblog

online

 
5.  Membuat Blog dengan Wordpress  

 blog
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Gambar  8.1 Tampilan Cara Membuat Web melalui Wordpress 

 blog

 
 Gambar 8.2 Tampilan Memulai Membuat Web melalui Wordpress 

 
 blog
 

 blog
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Gambar 8.3 Tampilan Tema di Wordpress 

 
 

select

 
Gambar 8.4 Tampilan Memulai Membuat Web melalui Wordpress 
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Gambar 8.5 Tampilan Paket yang Dipilih di Wordpress 

 alamat email nama pengguna
kata sandi

 
Gambar 8.6 Tampilan Buat Akun di Wordpress 
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6.  Cara Setting Tampilan Dashboard  

dashboard install

 
namadomainAnda.com/wp-

admin, (https://pengajarkreatif.wordpress.com/wp-
admin) username password

 dashboard 

 
Gambar 8.7 Tampilan Dashboard di Wordpress 
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7.  Cara Membuat Postingan  

publish 
website

 Dashboard Post Tambah 
Baru

 
 Gambar 8.8 Tampilan tambah baru untuk memulai memposting 

artikel  

 
 

6 “Cita Citaku” Tematik Terpadu 
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Gambar 8.9 Lembar Kerja untuk Mulai Menulis di Wordpress 

 
 

4. 

upload
 hasilnya hingga proses upload selesai.  

Judul postingan 

Area membuat tulisan Anda.  
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 Gambar 8.10Tulisan di Lembar Kerja dan Galeri untuk Upload Foto  

 
 

upload
insert Into Post

post
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 Gambar 8.11 Foto yang Diunggah Melalui Gambar Unggahan 

Sebelah Kanan  

 
 

Kategori
 

Anda dapat pilih opsi Tambah Kategori Baru, tulis 
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Terbitkan.

 

 
 Gambar 8.12 Naskah Sudah Terbit dengan Gambar di Atas 
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Cek Barcode untuk melihat website berbasis wordpress. 
 

  
 

8.  Membuat Blog dengan Blogger  
blog

blog blog

 
 Create Your Blog
 Email Sandi
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 Gambar 8.13 Tampilan https://www.blogger.com 

 

Anda akan terselihat sebagai

 
 Gambar 8.14 Tampilan Ucapan Selamat Datang 

 
 Lanjutkan ke Blogger

blog Nama 
Tampilan
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  Gambar 8.15 Konfirmasi Profile Anda 

 
 

blog
blog blog.

 Blog Baru blog
 

 

 
 Gambar 8.16 Membuat Blog Baru 

 

155 
 

 
 Gambar 8.17 Tampilan Judul dan Alamat Blog yang akan Dibuat 

 
 Judul

2. 

nama Anda
blog

blogspot

blogger
“Maaf, alamat 

blog ini tidak tersedia”.

“Alamat Blog ini tersedia”  
 template
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 Gambar 8.18 Tampilan Judul dan Alamat Blog Anda. Jika Disetujui  

maka Bisa Lanjut 
 

 

 default
dashbor

157 
 

 

 
 Gambar 8.19  Tampilan untuk posting artikel (atas) dan judul blog 

yang dibuat sudah terlihat (bawah).  

 
9.  Cara membuat postingan  

publish
blog

blog
posting post

entry
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blog

posting

1. Entri Baru  

 
 Gambar 8.20 Lembar Kerja untuk Menulis di Blog   
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Gambar 8.21 Tulisan Sudah Diposting di Lembar Kerja Blog   

 
 

➢ insert image toolbar formatting

  
 Gambar 8.22 Tampilan image (gambar) yang akan dimasukkan 

dalam tulisan  

 
➢ File
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 Gambar 8.23 Foto yang akan Dimasukkan    

 
➢ Open

➢ Open upload
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 Gambar 8.24  Foto yang Sudah Dipilih untuk Dimasukkan    

 
➢ Jika sudah selesai klik Add Selected sehingga gambar 

akan langsung tampak dari postingan. Seperti yang 
tampak pada gambar di bawah ini;  

 
  Gambar 8.25 Foto sudah Diupload di Blog 

 
➢ Atur ukuran gambar dengan memilih ukuran yang 

telah disediakan Small, Medium, Large, X-Large, 
atau Original Size.  
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➢ Tentukan pula posisi gambar dalam postingan 
dengan memilih perataan yang telah disediakan, 
Left, Center, atau Right.  

➢ Berikut gambar di bawha ini adalah tampilah 
posting ketika memilih perataan right (kanan) dan 
pilihan gambar medium. 

 
 Gambar 8.26  Foto yang Sudah Diupload di Tulisan dan Siap 

Diterbitkan 

 
➢ format

postingan

➢ 
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Gambar 8.27 Foto yang Sudah Diupload dan untuk Melihat Tulisan 

Lihat blog untuk Terbaru Ada di Bawah.  

 
➢ Lihat Blog

 
 Gambar 8.28  Foto Yang Sudah Diupload dan untuk Melihat Tulisan 

Lihat Blog untuk Terbaru Ada di Bawah.  
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Scan

 

 
 

10.  Teknik Memperbailki Tampilan Blog  

Report

 
design
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update

 
 Gambar 8.29  Blog yang Sudah Terbuka  

 
Gambar 8.30 Daftar Postingan  
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 Gambar 8.31  Halaman yang Dipilih dan Siap Diperbaiki   

 

 
Gambar 8.32 Tampilan Halaman Sudah Ditambah Video 

Pembelajaran 
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blog

blog 

 blog

Sesuaikan. 
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Gambar 8.33 Theme (tema) yang akan Dipilih 

Layout Tata Letak.

 

 
 Gambar 8.34 Tampilan Tata Letak 
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11.  Menghapus postingan  

blog

 

 

 

 
 Gambar 8.35  Menghapus Postingan 
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 Gambar 8.36  Konfirmasi Penghapusan 

 
12.  Mengganti judul di blog yang dibuat di awal 
registrasi  

blog 
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 Gambar 8.37  Edit Blog 

 

 
 Gambar 8.38  Tampilan Awal  
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Gambar 8.39 Tampilan yang Sudah Diganti dan Diisi Deskripsi 

13. Mengisi profil di Blog  

blog

 
 
 
 

Simpan Profil
5. 

BLOG SAYA
.  

173 
 

 

 
Gambar 8.40 Tampilan Profile yang Sudah Diisi 

 

14.  Teknik Menyematkan Google Slide di Blog  
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google slide
 
 

3. 
  

 
 Gambar 8.41 Upload File PowerPoint di Google Drive 

 
 

google drive
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Gambar 8.42 Tampilan Google Drive 

 file publikasi di web
 publikasi di web. 

slideshow setelah pemuat dimuat mulai 
ulang tayangan slide setelah slide terakhir

 
Gambar 8.43 Pilihan Publikasi di Web  
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 Gambar 8.44 Pilihan Tautan 

 salin  paste  

 

 
Gambar 8.45 Google Slide Sudah Diupload di Draf Blog 
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 Gambar 8.46 Google Slide sudah Diupload di Blog 

 
google slide
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C. Rangkuman  
Blog singkatan dari “Web Log” yang merupakan bentuk 

web
log

weblog
blog website

blog 
website

blog
blogging

WodPress Blogger

blog
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D. Evaluasi  
 blog  blogger 

blog 
 blog
 blog 
 

 Google Slide

 blog
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BAB IX 
Media Pembelajaran Berbasis 

 E-Learning 
 

A. Tujuan Pembelajaran 

e-learning
google classroom

edmodo

 
B. Materi Pembelajaran 
1. Defenisi dan Manfaat Aplikasi Web E-Learning  

web e-learning
elearning management system

web

e-learning

web

Bett Asia 
Leardership Summit
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online 

e-learning 

e-learning

e-learning 
clas room instruction

A. Suplemen (Tambahan) 
E-learning

e-learning 

e-learning

183 
 

B. Komplemen (Pelengkap) 
E-Learning

e-learning 
reinforcement 

e-learning enrichment 
 

 fast learners
 e-learning 

  
 
 
 

slow 
leaners  
e-learning  

C. Subtitusi (pengganti) 

Siemens dalam buku ‘Pengembangan E-Learning 
Praktis” karya Deni Darmawa
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kategori elearning blended learning 
 

e-learning Blended learning face to 
face  online 

 
 

 
2.  Pembelajaran Berbasis Edmodo 

platform

’Hara, 

.  

185 
 

School and district
  

 
 Gambar 9.1 Tampilan Edmodo Terbaru  

 
1) Edmodo untuk Guru  

 

e-learning
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online

2) Edmodo Untuk Siswa 

code group Code group
code group

Code group

 Edmodo Untuk Orangtua/Wali Murid

187 
 

4) Cara membuat Edmodo Guru  

 
Gambar 9.2 Mendaftar sebagai Guru, Murid dan Orangtua 

 

password

 
Gambar 9.3 Tampilan Awal ketika Ingin Membuat Kelas 
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 Gambar 9.4Data Kelas yang Diisi 

 

 
 Gambar 9.5 Tampilan Kelas yang Sudah Dibuat 
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 Gambar 9.6 Kode Kelas 69uzm2 yang Harus Dibagikan ke Siswa 

 
5) Cara membuat Edmodo Siswa  
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Gambar 9.7 Gambar Pendaftaran Siswa di Edmodo 

Quiz multiple 
choice take quiz start quiz

Submit Quiz
 

3.  Pembelajaran Berbasis Google Classroom  

google classroom
Google classroom

Google Application for Education

Classroom

191 
 

Google Classroom 

google classroom
download

A. Membuat Google Classroom  
Google classroom

google classroom

Google Classroom

 
 Gambar 9.8 Tampilan Kelas Google Classroom 
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google classroom

1. google 
2. google 

classroom

 
 Gambar 9.9 Pemilihan Google Classroom di Google  

 
3. google classroom

 

 
 Gambar 9.10

193 
 

4. 

 

 
 Gambar 9.11

 
 Gambar 9.12 Kelas Sudah Terbuat  

 
5. 
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 Gambar 9.13 Pengumuman yang Sudah Dibuat  

 
B. Membagi Kelas Kode  

Google Classroom

 
Gambar 9.14 Kode Kelas yang Dibagikan kepada Siswa/mahasiswa  

 
Dari kode kelas inilah yang menjadi ‘kunci’ peserta 

online

195 
 

Google Classroom

Google Classroom
 

C. Membuat tugas  
Setelah membuat pengumuman Anda selanjutnya bisa 
membuat tugas. Tugas ini memiliki banyak variasi.  

 
 Gambar 9.15 Tugas yang Sudah Dibuat dan Siap Dibagikan 

 
C. Rangkuman 

web e-learning web

e-learning
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online 

platform

Google Classroom

Google Classroom 

 
D. Evaluasi  

e-learning

 

 

google class room

197 
 

BAB X 
Media Pembelajaran Berbasis 

Canva 
 
 

A. Tujuan Pembelajaran 

 
B. Materi Pembelajaran 

 

brand builnding.

social media branding printing personal use
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Memilih template  

199 
 

 log in Create a Design

 
Gambar 10.1 Pilihan Log In dan Create Design untuk Membuat Design  

 
Gambar 10.2 Pilihan Design untuk Instagram Post  

 
 



MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ICT200 201MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS CANVA

200 
 

 
Gambar 10.3 Pilihan Template Instagram Post 

 
Gambar 10.4 Mengganti Foto pada Template Instagram Post 
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Gambar 10.5 Cara Menyimpan Hasil Desain Post Instagram  

 
 Design

Create a 
Design.  ;  

 
Gambar 10.6 Cara Men-design Presentation  
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1. Pilih template sesuai yang diinginkan. 

 
Gambar 10.7 Tampilan Awal Slide Prentation di Canva 

 
 

 

 
Gambar 10.8 Tampilan Slide Prentation di Canva Setelah Diganti Foto  

 
 

203 
 

 
Add 

Page

 
Gambar 10.9 Tampilan Desain Cover dan Slide Prentation yang Telah 

Dibuat 
 
4. Klik presentation pilih yang present with watermark.  

 
Gambar 10.10 Tampilan Penyimpanan Presentasi di Canva 
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4. Anda bisa kirim hasil membuat canva present, present 
and record, website, view only link.  

 
Gambar 10.11 Penyimpanan Presentasi di Canva dengan Banyak 

Pilihan  
 

C. Rangkuman 
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D. Evaluasi  
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BAB XI 
Media Pembelajaran Berbasis 

YouTube 
 

A. Tujuan Pembelajaran 

channel 

B. Materi Pembelajaran 
1. Sekilas tentang Youtube  

Youtube

website
PayPal

costumer upload
sharing

Adobe Flash Video

user
content creator sharing
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 subscribe
playlist live streaming

 
channel blocking

YoutubeMusic streaming
gendre

playlist  
Creator Youtube 

channel  

channel

opportunity

update
interesting

Youtube
platformsharing

 

Youtube 

cost effective
2. Membuat Channel YouTube  

209 
 

 

 



MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ICT210 211MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS YOUTUBE

210 
 

 

Gambar 11.1 Informasi tentang Akun YouTube. 
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Gambar 11.2  Tambahkan akun untuk membuat akun YouTube baru  

  

 
Gambar 11.3  Tampilan Channel Anda (milik dosen)  

 

subcriber
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3. Melakukan Penyetingan Umum  

 

 
Gambar 11.4  Pilihan ke YouTube Studio  

 

 
Gambar 11.5  Tampilan YouTube Studio  
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Gambar 11.6  Pengaturan Mata Uang Menjadi IDR-Rupiah Indonesia  

 
 

 
Gambar 11.7  Pengaturan Kata Kunci 
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Gambar 11.8  Pengaturan terkait Penetapan Channel untuk Anak-

4. Pengaturan branding  

 

 
Gambar 11.9  Pilihan Penyesuaian  

 
 

215 
 

 

 
Gambar 11.10  Tampilan Penyesuaian dan Pilihan Branding 
 
5. Upload video  
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Gambar 11.11 Tampilan Uplaod Video  

 
b) Selanjutnya uplaod video yang sudah Anda 

buat. Pilih file dan cari video Anda. 

 

 
Gambar 11.12 Pilih File dan pilihan Video Anda 
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Gambar 11.13 Mengisi Judul dan Deskripsi Video 

 

 
Gambar 11.14 Video Sudah Dipublikasikan dan Pilih bagi Link 
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Gambar 11.15 Video yang Sudah Dipublikasikan 

 
 

 
Gambar 11.16 Pembelajaran Berbasis YouTube 

 

Youtube 
kuliah “Kurikulum dan Pembelajaran” di 

channel youtube

219 
 

Youtube 

real time 

 
 
 
C. Rangkuman 

Youtube website
PayPal
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costumer upload sharing

 
Youtube 

 subscribe
playlist live streaming

YouTubeKids
channel blocking

YoutubeMusic streaming
gendre

playlist Youtube Creato Studio
Creator Youtube 

channel YoutubeTV

channel

update interesting
Youtube

platform 
sharing
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D. Evaluasi  
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A

Active learning

B

C
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Cone of Experience

D

Demonstration
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F
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G
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